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 Along with the development of science and technology, especially the 
emergence of smart phones, mobile phone is no longer a simplicity communication 
tool, it gradually endowed with a variety of leisure and entertainment functions. The 
development of Android operating system pushed mobile application to a new height. 
Applications that based on the Android emerge endlessly. It also makes Android 
phones gradually like a small computer. When all kinds of application are loaded into 
the user's mobile phone, there are too much of them and users could not find the 
software in needed, the users need simple and easy application management software 
to help managing the user's mobile phone. 
Based on the above background analysis, this dissertation designs and implement 
an Apps application management system based on the Android. This system has 
realized the function of classification management, programs add, delete, check 
management and security protection, it can help users to use mobile phone software. 
In particular, for the existing similar software, this system offer better support 
application features, embodies the function integrity and practicability of the system, 
to provide users with a good experience. 
The main research contents of this dissertation include: first, project research 
background and significance. In the understanding of the application software 
requirements based on the background, it introduce the main research content of this 
project. Secondly, according to the standard of software engineering, system 
requirements analysis, and presents the overall design of the system, from the Angle 
of macroscopic exhibit an explanation of system structure. Then this dissertation 
mainly introduced the application management module of detailed design. Finally it 
will combine system test and operation, to evaluate the system as a whole; the 
development direction of the future was forecasted. 
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的智能机型从 2012 年开始成为用户关注的绝对主流。2014年 4月，根据互联网
消费调研中心公布的数据，Android系统获得 82.2%的关注比例，其次为苹果 iOS




的应用软件，市面上的相关应用软件层出不穷。截止至 2014 年 5 月，Android 
Market（现为 Google Play）上拥有超过 130 万个认证的应用程序，Android Market
























  智能手机操作系统有很多种，目前市场上主要的操作系统有：Symbian OS、
Windows Mobile、Linux OS、苹果公司的 iOS 和谷歌的 Android OS。下面将分别
介绍每种操作系统。 
一、Symbian OS  
Symbian[9][10][11][12]是一个实时性、多任务的纯 32 位操作系统，具有功耗低、
内存占用少等特点，非常适合手机等移动设备使用，经过不断完善，可以支持
GPRS、蓝芽、SyneML、以及 3G 技术。 
1、 优点 
(1) 从开发角度讲，Symbian 是一个标准化的开放式平台，任何人都可以为


































Windows Mobile 是微软为智能移动终端设备使用的操作系统，Windows 
Mobile 将用户熟悉的桌面 Windows 体验扩展到了移动设备上，也正是由于这一
点 Windows Mobile 同时继承了 windows 的功能强大的性质。 
1、 优点 
(1) 从产品开发的角度来讲，开发平台类似桌面电脑软件开发平台，可以有
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(1) 应用开发的角度看，由于 Linux 的源代码是开放的，有利于独立软件开
发商 (ISV)开发出硬件利用效率高、功能更强大的应用软件，也方便行业用户开
发自己的安全、可控认证系统。特别是当智能手机大量用作行业应用的移动终端













 之前的 iPhone 和 iPod Touch 的系统叫做 Mac OS X，在 iPhone 4 发布之际，
斯蒂夫乔布斯宣布 iPhone、iPod touch 和 iPad 使用的 iPhone OS 操作系统更名为








(2) 依赖于 iTunes，这是苹果设备的通病，得通过 iTunes 与 PC 连接。 


















Android 是由 Google 开发的，真正意义上的开放性移动设备平台。由于
Android 采用 Linux 内核，基本上可以跑 Linux 的平台，就可以跑 Android [13]。
Android 包括操作系统、用户界面和应用程序等移动电话工作所需的全部组件，
而且不存在任何以往阻碍移动产业创新的专有权障碍。作为最近几年才涌现的智
能手机操作系统，Android 操作系统无疑是一个新手，但是借助 Google 牵头的
OHA(Open Handset Alliance)开放手机联盟的成功运作，多家智能手机制造商不断




的开放性包括两个方面:其一是 Android 以开源 Linux 系统为基础，对于开源爱好
者而言，他们会觉得 Android 平台更能满足自己的使用需求。其二是 Android 对
第三方软件的开放程度。Google 不会对 Android 系统的第三方应用程序像苹果那
样严格把关，而仅是在用户自行发布之后进行审查。这样一来必将极大的促进该
系统第三方软件的发展。 
(2) Android 系统以 Linux2.6 为核心，其安全机制比较完善，在很大程度上
保障了手机使用的安全性。 
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